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SISSEJUHATUS

HKultuuripdrandi digitegevuskava 2024-2029“ on jitk ,,Kultuuripdrandi digiteerimine
2018-2023* tegevuskavale. Loppenud tegevuskava eesmirk oli teha 2023. aastaks digitaalselt
kittesaadavaks kolmandik Eesti kultuuripdrandist ja uuendada mailuasutuste info hoidmise
taristut. Tegevuskava raames digiti dokumente, triikiseid, fotosid, filme ja esemeid. Selle
tulemusena oli 2023. aasta 10puks digitaalsena kéttesaadav 42% Eesti miluasutustes olevast
kultuuripdrandist. Samuti arendati muuseumide infosiisteemi MulS, loodi iileriigiline
e-laenutuse lahendus ning Eesti Rahvusringhddling ja Rahvusarhiiv hankisid lindirobotil
paikneva arhiivi peegli teises geograafilises asukohas.

,Kultuuripdrandi digiteerimine 2018-2023° tegevuskava on pédrandivaldkonna koost6o
edulugu. Kultuuripdrandi valdkonda Onnestus tuua 6,9 miljoni euro suurune Euroopa
Regionaalarengu Fondi investeering. Tegevuskava kogueelarveks kujunes 9,7 miljonit eurot.

Kultuuripdrandi koordineeritud digimine, iihtselt sdilitamine ja avalikult kéttesaadavaks
tegemine vdhendab dubleerimist, killustatust ja on ressursisdéstlikum. Tegevuskava loomine
aitas riiklikul, aga ka asutuste tasandil motestada terviklikult, millises suunas peab
kultuuripdrandi ~ valdkond {iheskoos litkuma. Samuti pani tegevuskava aluse
kultuuripirandiasutuste tugevale koostdole, mida tuleb kindlasti jéatkata.

Jargnevate aastate tegevuskava fookuses on digitaalse kultuuripdrandi ehk digipédrandi
kasutaja. Jatkatakse kultuuriparandi digimist, kuid varasemast enam keskendutakse digiparandi
kéttesaadavuse parandamisele ja kasutatavuse suurendamisele. Digipdrandi vidrindamine ja
uute kasutusviiside véljatootamine toetab kultuuri- ja majanduskeskkonda ning aitab kaasa
Eesti identiteedi elujoulisena piisimisele.

Tegevuskava tulemusel on 2029. aastaks meie maéluasutustes olevast kultuuripdrandist
digitaalsena kittesaadav 55% ning prioriteetsetest kinnisméilestistest digitaalsena kéttesaadav
21%. Tegevuskava kavandatud eelarve on 20,6 miljonit eurot.

Tegevuskava eesmérgi ja sihid sOnastas kultuuriministrile noduandev Digitaalse
Kultuuripdrandi  Noukogu. Tegevuskava valmimisse panustasid Majandus- ja
Kommunikatsiooniministeerium, Haridus- ja Teadusministeerium, Eesti Rahvusraamatukogu,
Eesti Rahvusringhdiling, Muinsuskaitseamet, Rahvusarhiiv ning veel paljud méluasutused {ile
Eesti.



TEGEVUSKAVA EESMARK JA SEOS
ARENGUDOKUMENTIDEGA

10. novembril 2021. aastal tuli Euroopa Komisjon vélja soovitusega (EL) 2021/1970 iihise
Euroopa kultuuripirandi andmeruumi kohta, mille eesmérk on kiirendada kultuuriparandi
digimist ning suurendada selle taaskasutust. Soovitus néeb ette riikliku arengudokumendi
koostamist, milles esitatakse meetmed kultuuriparandiasutuste toetamiseks tipptehnoloogia
kasutuselevotul. Nii on voimalik muuta kultuuripdrandi digimisprotsess ja digitaalne
sdilitamine ehk digisdilitamine tohusamaks, parandada sisu kvaliteeti ning laiendada
juurdepddsu, kasutamist ja taaskasutamist. Soovitusega seatakse liikmesriikidele konkreetsed
sihid, mille kohaselt tuleks mh 2030. aastaks kolmemddtmeliselt digida (edaspidi ka 3D-
digida) koik ohustatud maélestised ja paigad ning 50% enimkiilastatud malestistest,
parandihoonetest, paikadest ja kultuuripdrandi liikidest, mille digimismaht on seni olnud
madal.

Strateegiadokumendis ,,Eesti 2035 rShutatakse, et inimeste heaolu ja Eesti kultuuri kestmise
huvides on oluline tidhelepanu pdorata kultuurivaldkondade kittesaadavusele iile Eesti ja iile
ilma rahvuskaaslaste kogukondades. Vajaliku muutusena tuuakse vélja elujoulise
kultuuriruumi tagamine, milleks vdetakse kasutusele uued tehnoloogiad, et tosta digikultuuri
loomise, sdilitamise ja kéttesaadavuse kvaliteeti, mitmekesistada driteenuseid ning hdlbustada
digisisu uus- ja ristkasutust.

Digiiihiskonna arengukava 2030 peab oluliseks, et Eesti kultuur on kogu maailmas digiteel
holpsalt kittesaadav, tulevikuks talletatud ja aktiivselt (taas)kasutuses. Samuti rohutatakse
arengukavas, et kultuuri valdkonnas on vajalik jétkata kultuuripdrandi hoogsa digimise ning
digikultuuri loomise, sdilitamise ja kittesaadavuse kvaliteeti tostmisega, lisaks digisisu uus- ja
ristkasutuse edendamisega.

Kultuuri arengukavas aastateks 2021-2030 on iiheks eesmargiks seatud, et Eesti rikkalik
vaimne ja aineline kultuuripdrand on histi hoitud, uuritud ja teadvustatud, kultuuripirand on
elavas kasutuses ja inimestele oluline, tagatud on kultuuripidrandi pikaajaline fiiisiline ja
digisdilimine ning kattesaadavus. Arengukava tegevussuundades ning digikultuuri teemalehel
on rohuasetus seatud mh tehisaru ja teiste tdnapidevaste tehnoloogiate kasutuselevotule,
digipdrandi kittesaadavuse ja kasutatavuse parandamisele, digisisu uus- ja ristkasutusele ning
digipdrandi pikaajalisele sdilitamisele.

Kultuuripdrandi digitegevuskava eesmirk: Eesti kultuuripirand on koigile huvilistele
digitaalsena kiittesaadav!, mugavalt kasutatav ning turvaliselt siilitatud.

Tegevuskava alameesmargid:

1. Arendame kultuuri kittesaadavust, et see oleks elavas kasutuses ja inimestele oluline.
2. Jitkame parandi massdigimist koordineeritult ja 1dhtuvalt kasutajate huvidest.
3. Tagame pérandi sdilimise tulevastele pdlvedele, olenemata kriisidest maailmas.

Tegevuskava eesmirk ja alameesmérgid on seotud konkreetsete moddikutega, mis on esitatud
tegevuskava lisas 2 ,,Eesmargid ja mdodikud®.

! Arvestades seadustes sitestatud isikuandmete ja autoridiguse kaitsest tulenevaid piiranguid.
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-proposes-common-european-data-space-cultural-heritage
https://valitsus.ee/sites/default/files/documents/2021-06/Eesti%202035_PUHTAND%20%C3%9CLDOSA_210512_1.pdf
https://mkm.ee/sites/default/files/documents/2022-04/Digi%C3%BChiskonnna%20ARENGUKAVA_13.12.2021.pdf
https://www.kul.ee/kultuur2030

TEGEVUSKAVA EELARVE JA SISU

Tegevuskava kogumaksumuseks on kavandatud 20,6 miljonit eurot 6 aasta jooksul.
Tegevuskaval on 42 alamtegevust, millest 23 on digimisprojektid, 4 analiitisiprojektid, 13
arendusprojektid ja 2 muud tegevuskava eesmérgi saavutamist toctavad tegevused. Detailne
iilevaade tegevuskava maksumusest ja ajakavast on esitatud lisas 1 ,,Alamtegevused*.

1. Arendame kultuuri kéttesaadavust, et see oleks elavas kasutuses ja
inimestele oluline

Hetkeolukord

Kasutajate ootused

Digipdrand on huvilistele kittesaadav enam kui 20 keskkonnas. Kultuuriministeeriumi
tellimusel ja Eesti Rahvusraamatukogu eestvedamisel viis KPMG Baltics OU 2022. aastal libi
“Digitaalse kultuuripdrandi kéttesaadavaks tegemise analiiiisi”, kus toodi vélja, et keskkonnad
erinevad nii sisu, kasutatud standardite, objektide metaandmete kirjelduste, koostalitusvdime
kui ka pakutavate teenuste osas. Sama tiiiipi parandiobjekte voib leida mitmest keskkonnast.
Seega tuleb sarnase voi seotud ainese leidmiseks kiilastada erinevaid portaale voi andmebaase.

Analiiiisi iiks osa oli kasutajate ja mittekasutajate uuring, millest mh selgus, et parandihuvilised
ndevad peamise probleemina informatsiooni kehva kéattesaadavust. Kasutajad ei ole erinevate
andmebaaside olemasolust teadlikud. Informatsiooni otsitakse tihti esmalt Google’ist ja kui
seal puudub viide andmekogule, siis ei oska inimesed otsinguks suunduda iihessegi
andmekogusse.

Teise probleemina rohutati kasutajauuringus seda, et sama liiki kultuuripérandil voib olla mitu
maluasutusespetsiifilist ja erinevate méirksonadega kirjeldust, mis védhendab otsingu
tulemuslikkust. Lisaks toodi vélja autoridiguste ja litsentsidega seonduvaid kitsaskohti. Niiteks
el saa kasutajad aru, mida tohib voi ei tohi digiobjektidega teha. PShjusteks voib olla nii
kasutajate teadmatus, aga tihti ka litsentside puudumine andmeobjektidel voi nende valesti
méédramine.

Analiiiisis osalenud kasutajad tdid ootusena vélja, et kultuuriparandit pakkuvad andmekogud
peavad olema kasutajasObralikud ja keskkondade arendamisse tuleb kaasata kasutajaid.
Andmekogusid peab olema niivdrd lihtne kasutada, et puudub vajadus kasutajatoeks. Tehisaru
kasutamises ndhti positiivset moju viidete genereerimisele, et muuta materjalide ristkasutust
efektiivsemaks. Vajalikuks peeti andmete automaatset maérksOnastamist ja objektide
omavahelist seostamist krati abil. Digiainese rikastamine voiks toimuda kasutajate ja tehisaru
koostdds, mislabi sisu kvaliteet ja leitavus paraneb.

Kultuuripdrandiasutused on jooksvalt tegelenud oma andmebaaside ja portaalide
arendamisega. Jargnevalt on kirjeldatud kultuuriparandiasutuste andmekogude hetkeolukorda
ja lahendamist vajavaid probleeme.


https://www.kul.ee/uuringud#digitaalne-kultuurip

Muuseumide Infosiisteem MulS:

MulS on maailmas ainulaadne nii oma funktsionaalsuse poolest kui ka selle tottu, et on
moeldud koigile Eesti muuseumidele, sdltumata nende omandivormist. Infosiisteem on iile
kiimne aasta vana, nii tehniliselt kui ka moraalselt iganenud, ja ei ole kasutajasdbralik ega
efektiivne. Seetottu alustas Muinsuskaitseamet ,,Kultuuriparandi digiteerimine 20182023
tegevuskava raames uue muuseumide infosilisteemi MulS 2.0 arendustoid. Tegevuskava osana
valmis arenduste | etapp.

Kultuurimélestiste register:

Kultuurimélestiste registrist (edaspidi register) leiab andmed koigi Eestis riikliku kaitse all
olevatest kultuurimélestistest. Lisaks on register oluline todvahend nii mélestise omanikule,
maélestisel toode tegijale kui muinsuskaitse valdkonnas to6tajale. Register on kasutusel aastast
1995 ja kuigi seda on vastavalt voimalustele uuendatud, on see ténaseks nii tehniliselt kui
sisuliselt acgunud. Registri kasutamine ei ole mugav ning see ei toeta efektiivselt mélestistega
seotud t60d. Murekohaks on ka praegune digiainese hoidmise ja kittesaadavaks tegemise
lahendus, mis ei taga pikaajalist sdilitamist ega toeta materjali kasutamist.

Digitaalarhiiv DIGAR:

Eesti Rahvusraamatukogu digitaalarhiiv. DIGAR on oluline virav maailmas ainulaadsete
véljaanneteni. DIGAR-1 kasutusliides on tehniliselt ajast mahajdénud. Digitaalarhiivi teenused
on kittesaadavad kolmest erinevast kasutusliidesest, mis on kasutajale ebamugav ja halduse
seisukohalt ebamdistlik. Kogude kittesaadavust piirab arhiiviiilese otsingu puudumine ning
keerukas kasutusliideste haldus (sh muudatuste tegemine).

Viljaannete kataloogimine ja mirksdnastamine:

Selleks, et véljaanded oleksid kdigile huvilistele leitavad ja kasutatavad, kirjeldab Eesti
Rahvusraamatukogu kdsitoona kdik oma kogus olevad ja uued saabuvad véljaanded (raamatud,
noodid, kaardid, perioodika, heli- ja videosalvestised jm), aastas u 45 000 eksemplari.
Igakuiselt laekub digitaalarhiivi u 60 000 uut artiklit (aastas u 700 000). Digifailide maht
kasvab ajas maérgatavalt. Praeguste vahenditega on tulevikus keeruline tagada materjalide
kirjeldamine, marksonastamine ja arhiveerimine. Toomahukas viljaannete Kirjeldamise ja
mérksOnastamise protsess vajab automatiseerimist.

Mailuasutuste ontoloogiad:

Arhiivi infosiisteemis, muuseumide infosiisteemis, raamatukogude infosiisteemides kui ka
mujal andmebaasides hallatakse klassifikaatoreid ja ontoloogiaid, millel on sarnane sisu,
struktuur ja andmekoosseis. Kasutusel olevad klassifikaatorid ja ontoloogiad ei ole rist- ega
taaskasutatavad, andmeid dubleeritakse. Seetdttu on nende koostamine ja haldamine kulukas.
Viikses riigis nagu Eesti on mdistlik luua parandivaldkondade iilesed {ihised ontoloogiad.

Rahvakultuuri andmekoqu:

Rahvakultuuri valdkonnas on seni paralleelselt kasutusel olnud kaks andmekogu: rahvakultuuri
andmekogu (RAKU) ning laulu- ja tantsupeo register (ELTSA). Mdlemad andmekogud
koguvad sarnaseid andmeid, seetottu on loodud diguslik alus {ihise andmekogu loomiseks ning
on alustatud iihise andmekogu arendustoddega. Kahe andmekogu eraldi iilalpidamine ja
arendamine ning digusliku regulatsiooni ajakohasena hoidmine on ressursimahukas.



Raamatukogude juhtimistodlaud (RAJU):

Raamatukogudel on riikliku statistika seadusest tulenev kohustus esitada Eesti
Rahvusraamatukogule statistilisi andmeid oma tegevuse kohta. Eesti Rahvusraamatukogus
kasutusel olev keskkond raamatukogustatistika esitamiseks on aegunud ja tehnoloogiliselt
vananenud. Andmeid sisestatakse késitsi. Kogutud andmeid saab kasutada ainult Eesti
Rahvusraamatukogu spetsialisti vahendusel péaringuid esitades. Andmete esitamisele ja
tootlemisele kulub olulisel médral aega ja t66joudu. Raamatukogudel puudub oma tegevuste
analiilisimiseks ja juhtimisotsuste tegemiseks iihtsetel pohimotetel toimiv juhtimistodlaud, mis
koondaks vajaliku andmestu Eesti raamatukogude voOrgu kohta ning vdimaldaks
raamatukogudel efektiivselt ja operatiivselt andmeid koguda, toddelda ja vahetada.

Uhtne iileriigiline raamatukogusiisteem (UURS):

Eestis on 2023. aasta seisuga 879 raamatukogu, ca 2118 raamatukogutddtajat, aastas tehakse
7,3 min fiitisilist ja 4,7 mln virtuaalkiilastust ning 12 mln laenutust. Eestis on kasutusel kolm
raamatukogusiisteemi, millel ei ole diguslikku alust. Eesti Rahvusraamatukogu on 14bi viinud
kolm analiilisi: "Raamatukogusiisteemide kaasajastamise analiilis", ,,Raamatukoguteenuste
drianalliiis ning teenusedisain“ ja ,,Raamatukogusiisteemi detailanaliilis*. Analiiiisid viitavad
itheselt, et praegu raamatukogudes valitsev olukord, kus t66 korraldamiseks ja teenuse
pakkumiseks on kasutusel kolm erinevat raamatukogusiisteemi, ei ole jatkusuutlik, teenus on
killustatud, kulukas, suures mahus dubleeriv ning on jdénud jalgu raamatukogude vajadustele
ja arengule ega vasta kasutajate ootustele. Téna kasutusel olevad siisteemid on loodud aastaid
tagasi ega vasta kaasaja nduetele.

Eesmirk

Digiparandi kéttesaadavuse arendamise eesmirk on parandada kultuuripdrandi regionaalset
kéttesaadavust ning laiendada pérandi kasutamise potentsiaali loometegevuses ning teenuste
arendamisel.

Tegevuskava raames viiakse ellu 13 arendusprojekti. Arendusprojektide eesmérk on parandada
digipdrandi kéttesaadavust ja soodustada selle (taas)kasutust ldhtudes kasutajate ootustest,
kaasaegse disaini ja ligipddsetavuse pOhimotetest ning tehnoloogia arengust. Kasutajatena
késitletakse nii digipdrandi I0ppkasutajaid kui ka kultuuripdrandiasutuste todtajaid, kes
andmekogudega todtavad. Eesmaérgini joudmiseks arendatakse olemasolevate keskkondade
funktsionaalsust ja kasutajakogemust, hangitakse ja arendatakse uusi andmekogusid ning
automatiseeritakse protsesse.

Tegevused

Muuseumide infosiisteem MulS 2.0:

MulS-i arendamine jitkub uue tegevuskava raames ning kavandatud on II, III ja IV etapi
elluviimine. Arendustddde eesmirk on tagada parem juurdepdis Eesti muuseumide kogudele
ja luua muuseumidele niitidisaegne tehnoloogiline lahendus, mis lihtsustaks neil oma kogude
sdilitamist ja haldamist. Avalik keskkond vdimaldab tulevikus kiiresti ja mugavalt
muuseumikogusid kasutada. Ténu lisanduvale iseteeninduskeskkonnale avanevad uued
voimalused muuseumikogude ja muuseumidega suhestumiseks. Uus todkeskkond toetab
parimal moel muuseumikogudega to6tamist. MulS 2.0 hooldamine ja arendamine on mugavam
ning paindlikum.



Kultuurimaélestiste registri analiiiis ja arendus:

Labi viiakse Kultuurimailestiste registri analiilis, mille kdigus tipsustatakse olemasolevat
olukorda, vajadusi ning kujundatakse ndgemus kaasaegsest, efektiivsest ja kasutajasobralikust
registrist, mis arvestab eri kasutajagruppidega. Analiilis holmab koost6dd ja {iilesannete
jagamist teiste riiklike infosiisteemidega. Muuhulgas analiiiisitakse kultuuriméilestiste registri
ja ehitisregistri ithendamise voOimalikkust. Analiilisi tulemustest ldhtuvalt luuakse tdpsem
tegevuskava registri arendamiseks ning alustatakse arendustega. Sealjuures on oluline
kdesoleva tegevuskava osana leida lahendus digitaalse kultuuripdrandi séilitamiseks ning
mugavalt kittesaadavaks tegemiseks.

Digitaalarhiivi DIGAR uus kasutajakeskkond:

Uue digitaalarhiivi kasutajakeskkonna loomine vdimaldab arenduste I etapis tuua kokku mitte
ainult Eesti Rahvusraamatukogu kogud, vaid pakkuda digitaalarhiivi teenust ka vidiksematele
maéluasutustele, mis omakorda hoiab kokku ressursse ja vdhendab kogude killustatust. Uue
digitaalarhiivi kasutusliides on tdnapdevane ja paindlik ning suurendab kogude leitavust,
kéttesaadavust ja taaskasutust. Kasutusele voetakse IIIF raamistik, millega tagatakse
kasutajatele ja teistele institutsioonidele paremad vdimalused kogude ristkasutuseks ja
rikastamiseks (sh vélismaiste kogudega).

DIGAR-i arendamise Il, andme- ja kodanikuteaduse arendusetapis luuakse vOimalused
digipdrandi uurimiseks, rikastamiseks ning taas- ja ristkasutamiseks, nii liksikute teoste kui
suuremate kogumite tasemel. Digitaalarhiivi tdiendatakse teadlaste vajadusi ja ootusi silmas
pidades DIGAR-i teadlase vaatega, mille lisafunktsionaalsused voimaldavad eesrakenduses
muuhulgas otsitulemusi visualiseerida, véiksemate andmehulkade eksporti, ainese
annoteerimist ja mairksOnastamist ning kasutajate kaasamist erinevatesse iihisloome
projektidesse. Tagarakenduses tagatakse (andme)teadlastele ja digihumanitaaridele APIdel
pohinevat andme- ja tekstikaevet, mis vOimaldab koodirealt tehtavate péringute abil
suurkorpuste loomist ning andmete silumist, vddrindamist, uurimist, analiiiisimist ja tulemuste
visualiseerimist Eesti Rahvusraamatukogu digilabis. Euroopa Liidu teksti- ja andmekaeve
direktiivile tuginedes voOimaldatakse teadlastele motiveeritud mahus juurdepdisu kogu
DIGAR-1 kaudu Kkéttesaadavaks tehtavale ainesele. Ainese metaandmed on avalikud,
kéttesaadavad {iile IIIF-i protokolli ja kasutamiseks CCO 1.0 litsentsi alusel, avaandmed
peegeldatakse digilabi ja riigi avaandmete portaali. DIGAR-i taristu failihoidlasse eraldatakse
puhverpind teadlaste poolt loodud andmekogumite hoiustamiseks, st puudub vajadus mahukate
andmekogumite liigutamiseks erinevate pindade vahel.

Automaatse kataloogimise ja mirksonastamise Kkratt:

Digiviljaannete kirjeldamine tuleb automatiseerida, hoidmaks kokku aega ja vdhendamaks
toojoukulusid, tostmaks andmekvaliteeti, rikastamaks andmeid, ning parandamaks ja
laiendamaks otsinguvdimalusi. Todprotsesside automatiseerimine vdimaldab keskenduda
pohiteenuse pakkumisele ja selle kvaliteedile. Eesti Rahvusraamatukogu arendab vilja
automaatse kataloogimise ja marksonastamise krati digiviljaannete kirjeldamiseks. Lahendus
on voimeline sdilituseksemplari seaduse alusel laekunud triikieelsete failide pealt looma
automaatsed kirjeldused ja tuvastama mh véljaande autori, pealkirja, ilmumisaasta,
ilmumisandmed, mérksonad, véljaande laadi. Loodav lahendus toetab digipdrandi séilitamist
ja kéttesaadavaks tegemist kaasaegsete ja kasutajasobralike e-teenuste pakkumisega.


https://digilab.rara.ee/

Maluasutuste thiste ontoloogiate loomine:

Eesti Rahvusraamatukogu viib 1dbi méluasutuste {ihiste ontoloogiate loomise analiiiisi, millega
vastatakse kiisimustele: kas ja millistel tingimustel on méluasutuste eesmérk, votta kasutusele
ithised sonastikud, sisuliselt, tehniliselt, finantsiliselt ja organisatsiooniliselt saavutatav ning
kuidas selle rakendamiseni koige ratsionaalsemalt jouda. Analiiiisi jargselt on kavas
miluasutuste ithiste ontoloogiate rakendamine. Uhissonastikud aitavad parandada
méluasutuste vahelist koosvdimet ning loovad eeldused semantilise ja IT koosvdime
projektideks tulevikus. Projekt aitab kaasa andmete rist- ja taaskasutuse tagamisele.
Uhissdnastikud teevad vdoimalikuks eri méluasutuste avaandmete ristviitamised ja avaandmete
ithisosa, mille pohjal saab luua iihendparinguid iile kdigi maluasutuste.

Rahvakultuuri andmekogqu:

Rahvakultuuri andmekogu arendusprojekti eesmirk on ithendada rahvakultuuri andmekogu
(RAKU) laulu- ja tantsupeo registriga (ELTSA). Kahe erineva andmekogu asemel luuakse
tihtne andmekogu, mis tdidab seniseid RAKU andmekogu funktsioone ning toetab laulu- ja
tantsupeo korraldamisega seotud funktsioone. Andmekogu on aluseks Kultuuriministeeriumile
ja kohalikele omavalitsustele poliitika kujundamisel ning on efektiivne tooriist rahvakultuuriga
seotud toimingute labiviimisel ja statistika kogumisel. Sellega tagatakse laulu- ja tantsupidude
korraldamisega seotud andmete kogumine ja kasutajate isikuandmete kaitse.

Failide massloovutuse lahendus:

Eesti Rahvusraamatukogus on vilja arendatud massdigimise kdigus loodavate digiobjektide
vastuvotulahendus, mis edastab materjale olemasolevasse digitaalarhiivi. Eesti
Rahvusraamatukogu on juurutamas uut digitaalarhiivi, milles objektide struktuur, metaandmed
ja liidestused viliste rakendustega tagavad kultuuripirandi pikaajalise ja efektiivse sdilitamise.
Tuleb luua uus failide massloovutuse lahendus, mis vdimaldab automatiseeritult vastu votta ja
valideerida massdigimise kdigus loodud digiobjekte. Loodud lahendus on jatkusuutlik ja ei vaja
jargmiste massloovutusprojektide puhul uuendamist.

Raamatukogude juhtimistodlaud (RAJU):

Eesti Rahvusraamatukogu raamatukogude juhtimistodlaua (RAJU) loomise projekti raames
disainitakse koostdos raamatukogudega nende ootustele vastav, atraktiivne, kasutajasobralik ja
lihtne e-teenus, mis arvestab ka ligipddsetavuse nduetega. Juhtimistodlaua funktsionaalsused
on tdnapdevased. Tehnoloogiline platvorm arendatakse pdohimodttel, mis sobiks
Kultuuriministeeriumi haldusala iileseks kasutamiseks ja laiendamiseks. RAJU projekt loob
eeldused ja tdnapdevased tehnoloogilised voimalused esmajérjekorras raamatukogudes ja
seejarel teistes kultuuriasutustes andmepohisteks juhtimisotsusteks. Asjakohastel andmetel
pohinevad otsused aitavad ka teenuseid ja seeldbi kultuuripdrandi kéttesaadavust ning
kasutatavust edendada.

Uhtne iileriigiline raamatukogusiisteem (UURS):

Eesti Rahvusraamatukogu hangib ja juurutab iihtse iileriigilise raamatukogusiisteemi (UURS),
sealhulgas arendab 16ppkasutajale mdeldud iihise avaliku e-kataloogi. Raamatukoguteenus
konsolideeritakse UURS-i ning vilja arendatakse raamatukoguvdrgu ja raamatukoguteenuste
ndudmistele vastav vdimekus. Tanu UURS-ile tduseb raamatukoguteenuste kvaliteet ja
kasutajate rahulolu, tohustatakse to0protsesse ja optimeeritakse kulusid raamatukoguteenuse
pakkumisel. Laieneb ja paraneb véljaannete kéttesaadavus iile Eesti. Raamatukoguteenused on
osa siindmuspohistest teenustest. Uus lugejatele mdeldud e-kataloog on atraktiivne,
kasutajasobralik ja lihtne kasutada ning arvestab ligipddsetavuse nduetega.
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Digipérandi kéttesaadavuse laiendamine ja kasutuse suurendamine

Eelpool nimetatud arendusprojektid parandavad eri infosiisteemide, andmebaaside ja
portaalide kasutajakogemust. Sellest aga ei piisa, et digipidrandi kittesaadavus ja aktiivne
kasutus suureneksid. Tegeleda tuleb digipdrandi (taas)kasutuse vodimaluste potentsiaali
loomisega, kasutajate ja mittekasutajate teadlikkuse tdstmisega ning kultuuripdrandiasutuste
t00 tulemuslikkuse, kasutajate rahulolu ning digipdrandi majandusliku moju hindamisega.

Digipérandi (taas)kasutuse vdimaluste potentsaali loomine hdlmab iihelt poolt digiparandile
ligipddsu pakkuvate platvormide arendamist. Teisalt on see tugevalt seotud eri
kasutajagruppide ning mittekasutajate teadlikkuse tdstmise ning oskuste arendamisega. Riigi
ja kultuuripdrandiasutuste iilesanne on luua vdimalused ja pakkuda tooriistu digiparandi
kasutamiseks loometegevuses ning teenuste arendamisel. Tegevuskava raames on kavas ldbi
viia koolitusi, seminare ja to6tubasid kultuuripdrandiasutuste tootajatele ning kasutajatele ja
mittekasutajatele. Nimetatud tegevuste eesmargiks on laiendada sihtriihmade teadlikkust meie
kultuuripirandiasutustes olevast digipdrandist, diguslikest regulatsioonidest ja litsentsidest
digipdrandi kasutamisel, digiparandi kasutuspotentsiaalist, jagada Eesti-siseseid ja
rahvusvahelisi parimaid praktikaid, anda oskused digipdrandi otsimiseks ja kasutamiseks ning
uute tehnoloogiate rakendamiseks.

Kultuuripérandiasutuste t66 tulemuslikkuse, kasutajate rahulolu ning digiparandi majandusliku
moju hindamiseks todtatakse vélja moddikud, mida on tdpsemalt kirjeldatud tegevuskava
tulemuste peatiikis.

2. Jiatkame pirandi massdigimist koordineeritult ja lihtuvalt kasutajate
huvidest

Hetkeolukord

Riigi hallatavates méluasutustes on kokku iile 900 miljoni Eesti kultuuri jaoks olulise parandi
objekti, mis vidrivad digimist. 2018. aastaks oli digitaalsena kéttesaadav vaid ca 10%
kultuuripdrandist. ,,Kultuuripdrandi digiteerimine 2018-2023* tegevuskava tulemusena tdusis
kultuuriparandi kéttesaadavus digitaalselt 42%-ni.

Ténaseks on kattesaadav kriitiline mass kultuuripdrandi digisisu, mis haarab digitud materjali
terviklikult iile viie kultuuripédrandi liigi: dokumendid, triikised, esemed, fotod ja filmid. 2023.
aastal 16ppenud kultuuripirandi digiteerimise tegevuskava ega ka teised parandi massdigimise
projektid ei ole tegelenud aga niiteks esemete, kinnismilestiste vdi arheoloogilise materjali
3D-digimisega. Kultuuripirandiasutused ja eraettevotted on teinud esimesi katsetusi
kultuuriparandi 3D-digimisega, kuid riiklik koordineerimine on seni puudunud.

Euroopa Komisjoni 10.11.2021 soovituse (EL) 2021/1970 thise Euroopa kultuuripirandi
andmeruumi kohta {iheks eesmargiks on kiirendada kultuuripdrandi 3D-digimist. Soovitusega
seatakse litkmesriikidele konkreetsed sihid, mille kohaselt tuleks mh 2030. aastaks 3D-digida
koik ohustatud maélestised ja paigad ning 50% enimkiilastatud mélestistest, parandihoonetest,
paikadest ja kultuuripdrandi litkidest, mille digimismaht on seni olnud madal.

2023. aasta kevadel kutsusid Euroopa Komisjon ja Europeana ellu Twin it! kampaania, mille
raames kutsuti liikmesriikide kultuuriministeeriume iiles 3D-digima iihe kultuurivédartusliku
objekti ja esitama selle Europeanasse. Uleskutse tulemusel siindis iileeuroopaline siimboolne
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ja korgekvaliteediline 3D-digitud parandi kollektsioon. Kampaania eesmérgiks oli ndidata, kui
heal tasemel ja innovaatiline on liitkmesriikide kultuuripdrandi valdkond ning kuidas saab
digipdrandit  véddrindada.  Kultuuriministeerium koos Muinsuskaitseametiga  valis
3D-digimiseks vilja Tartu Tahetorni, mis iihena kahest Eesti kultuurobjektist kuulub UNESCO
maailmapirandi nimekirja. Tartu Tihetorni 3D-digimist teostasid Archaeovision OU,
Geodeesia24 OU ja dataCap OU, vedas eest Muinsuskaitseamet ja toetas
Kultuuriministeerium. Muinsuskaitseamet késitles Twin it! kampaanias osalemist iihtlasi ka
kinnismélestise 3D-digimise pilootprojektina, mis aitab kavandada tulevasi esemete ja
kinnismélestiste 3D-digimise projekte.

Kultuuripdrandi kahemodtmelise digimisega (edaspidi ka 2D-digimisega) ja 3D-digimisega
tuleb jitkata, kuna {ihelt poolt ootavad kasutajad pidevalt uuenevaid ja tdienevaid digikogusid.
Teisalt on digimine oluline ka parandi pikaajalise sdilimise seisukohast.

Eesmirk

Tegevuskava tulemusel on 2029. aastaks meie méluasutustes olevast kultuuripdrandist
digitaalsena kittesaadav 55% ning prioriteetsetest kinnismailestistest digitaalsena kéttesaadav
21%.

Tegevused

Digimisprojektide kavandamiseks viis Kultuuriministeerium 2022. aastal 1dbi kaardistuse 70
méiluasutuse seas. Kaardistuse eesmérk oli vilja selgitada suurima kasutajate huviga kogud ja
kollektsioonid, mis digimist védrivad. Kaardistusele vastasid 34 mdiluasutust.
Pérandivaldkondade juhid Eesti Rahvusraamatukogust, Eesti Rahvusringhdilingust,
Muinsuskaitseametist ja Rahvusarhiivist valisid kaardistuse tulemuste alusel vélja digitavad
kogud ja kollektsioonid ning valmistasid koostdos teiste méluasutustega ette massdigimise
projektid. Digitakse ja kéttesaadavaks tehakse see osa Eesti méluasutuste kultuuripédrandist,
mille kasutusvdirtus on Eesti ettevOtete, elanike ja maéluasutuste poolt kdige selgemini
véljendatud (nt uurimisteemades, dppekavades, koopiate ja digiteerimise tellimustes).

Tegevuskava raames jétkatakse dokumentide, triikiste, esemete, fotode ja filmide 2D-digimist.
Lisaks alustatakse esemete ja kinnismélestiste koordineeritud 3D-digimist.

Kinnismilestiste 3D-digimise projektide kavandamiseks koostas Muinsuskaitseamet
prioriteetsete kinnismélestiste nimekirja. Kinnismilestisi on kokku 13 373, millest
prioriteetseid 233. Prioriteetsete kinnismélestiste hulka kuuluvad nii ehitis-, ajaloo- kui
arheoloogiamilestised. Tegevuskava raames on kavas 3D-digida 50 kinnismélestist, mis on
21% prioriteetsetest kinnismaélestistest.

Eestis puuduvad kultuuripdrandi 3D-digimise Kriteeriumid ja tehnilised tingimused.
Kinnisméilestiste ja esemeparandi 3D-digimise kriteeriumite kokku leppimiseks, tehniliste
tingimuste vélja tootamiseks ning 3D-mudelite kéttesaadavaks tegemise ja pikaajalise
sdilitamise lahenduste leidmiseks teostatakse kinnismaélestiste ja esemeparandi 3D-digimise
analiiiis.

Eesti méluasutuste kogudes on véga palju fotopérandit, mille olemasolu vdi seisukord pole
selge. Samas on fotopéarand iiks suurima kasutushuvi ja -potentsiaaliga parandiliik. Samuti on
fotonegatiivid viga kergesti hdvivad. Fotopérandi seisukord tuleb tuvastada ja hinnata, misjérel

11
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on vdimalik kavandada selle digimine, digitaalselt kittesaadavaks tegemine ja pikaajaline
sdilitamine. Unikaalse fotopédrandi olukorra véljaselgitamiseks ning fotopédrandi
digimisvajadusele hinnangu andmiseks teostatakse fotopédrandi hetkeolukorra analiiiis.

Tegevuskava raames viiakse ellu 19 2D-digimisprojekti ning 4 3D-digmisprojekti.
Digimisprojekte veavad eest Eesti Rahvusringhdéling, Eesti Rahvusraamatukogu, Eesti Rahva
Muuseum, Eesti Ajaloomuuseum, Eesti Meremuuseum, Muinsuskaitseamet ja Rahvusarhiiv.
Oma kogudega on kaasatud méluasutused iile kogu Eesti.

3. Tagame pérandi siilimise tulevastele polvedele, olenemata Kriisidest
maailmas

Hetkeolukord

Digitaalse Kultuuripdrandi Noukogu kutsus 2022. aastal kokku digitaalse pikaajalise
sdilitamise toorithma. To6riihm toi vélja, et hetkel ei kuulu digiparand Kriitiliste andmekogude
nimistusse ja seega ei kuulu kultuuriandmed riigi loodud andmesaatkondade koosseisu.
Arvestades maailmas toimuvaid siindmusi nagu Ukraina sdda ja kliimamuutustest tingitud
looduskatastroofid, tegi tooriihm ettepaneku kaaluda uuesti, kas digipdrand passiivsiilituse
tasandil voiks kuuluda andmesaatkondade koosseisu voi tuleks leida digiparandi sdilitamiseks
véljaspool riigi piiri teine lahendus.

2023. aastal lisati Kultuuriministeeriumi algatusel Eesti Euroopa Liidu poliitika 2023—-2025
prioriteetide hulka: ,,Kultuuri sdilitamiseks, arendamiseks ja kittesaadavuse tagamiseks peavad
ELi tasandi algatused toetama teoste ja kultuuripdrandi digitaliseerimist, sh digitaalsete
vahendite véljatootamise, rakendamise (nt Europeana), masinloetavuse tagamise ja
digipddevuse arendamise abil. Samuti tegutseme selle nimel, et ELis loodaks koigile
litkkmesriikidele voimalus digiteeritud kultuuriparandi séilitamiseks ka viljaspool litkmesriiki.*

Eesmirk

Kultuuriministeeriumi eesmirk on kujundada Eesti seisukohad ja seejirel leida lahendused
digipédrandi pikaajalise sdilitamise korraldamiseks véljaspool riigipiiri Euroopa Liidus.

Tegevused

Eesti seisukohtade kujundamiseks kaardistati Euroopa Komisjoni ekspertgrupis (Expert Group
on a common European Data Space for Cultural Heritage) litkmesriikide parimaid praktikaid
digipdrandi pikaajalisel sdilitamisel. Kaardistusest selgus, et riigid on seni tegelenud pohiliselt
riigisisese sdilitamise korraldamisega. Teatud riikides sidilitavad moned miluasutused teatud
hulka péarandist teises riigis, kuid tegu pole koordineeritud tegevusega. Kdik kaardistusele
vastanud riigid on tile-euroopalisest lahendusest huvitatud.

Kultuuriministeerium kutsub 2024. aastal kokku Eesti seisukohtade kujundamiseks ja
jérgnevate tegevuste kavandamiseks tooriihma Digitaalse Kultuuriparandi Noukogu juurde,
kuhu kuuluvad eri ministeeriumide ja kultuuripdrandiasutuste esindajad. Eesti seisukohad
kujundatakse ja jargmised konkreetsed tegevused kavandatakse 2025. aasta | poolaastal, sh
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tdiendatakse kdesolevat tegevuskava. Samuti tehakse tihedat koostodd Euroopa Liidu tasandil
litkkmesriikidega, kellel on sarnased vajadused digiparandi sdilitamiseks.
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TEGEVUSKAVA TULEMUSED

Tegevuskava tulemusel on 2029. aastaks meie maéluasutustes olevast kultuuriparandist
digitaalsena kéttesaadav 55% ning prioriteetsetest kinnismalestistest digitaalsena kéttesaadav
21%.

Digitud sisu haldamist ja kasutamist toetavad tegevuskava raames arendatud muuseumide
infostisteem MulS 2.0, kinnismélestiste register, digitaalarhiivi DIGAR uus kasutajakeskkond,
automaatse méarksonastamise ja kataloogimise kratt, failide massloovutuse lahendus, iihtne
iileriigiline raamatukogusiisteem UURS ning méluasutuste iihiste ontoloogiate rakendamine.

Rahvakultuuri andmekogu arendusprojekt aitab vaimse kultuuripdrandi valdkonnas
toOprotsesse automatiseerida, tOhustada, statistikat koguda ning seeldbi paremaid
juhtimisotsuseid teha. Raamatukogude juhtimistoolaua RAJU arendusprojekt loob eeldused ja
tanapdevased tehnoloogilised vdimalused andmepodhisteks juhtimisotsusteks, mis aitavad
teenuseid ja seeldbi kultuuriparandi kittesaadavust ning kasutatavust edendada.

Informatsioon loodud digipdrandi objektide kohta tehakse kéttesaadavaks avaandmetena,
eeldatavalt linkandmete formaadis ja publitseeritakse ka riigi avaandmete portaalis.
Sisuobjektid, mis ei ole teosed autoridiguse seaduse moistes vOi teosed, mis ei ole enam
kaitstud autoridigustega vOi mille osas on saavutatud litsentsikokkulepe autoriga, tuuakse
vabakasutusse valdkondlike ja asutuste portaalide kaudu. Vdimalusel on soetatud vajalikud
oigused teoste avalikuks levitamiseks ja laiendatud voimalusi Kaitstud teoste hariduslikel ja
teaduslikel eesmérkidel kasutamiseks. Masinloetavuse voimaluse laiendamine muudab pérandi
sisu toddeldavaks ja ristkasutatavaks koos teiste allikate andmetega. Digisisu kasutavaid e-
teenuseid on tohustatud nii valdkonna asutuste poolt kui ka koost60s konkreetseid sihtrithmi
teenindavate partneritega.

Laienenud on kultuuripdrandiasutuste teadlikkus sidilitamise vOimalustest ning digiparandit
taas- ja ristkasutatakse nii drilistel kui ka mittedrilistel eesmérkidel, luues kasutusvdimalusi
erinevates valdkondades — alates meedia- ja méngusektorist, loomemajandusest (nt disain,
kisit00), turismist (nt liitreaalsuse rakendused) ning 1dpetades hariduse ja teadusega (dppetdo,
teadus- ja uurimistegevusega seotud infosisu, innovaatiliste haridusrakenduste, digiopikute jms
loomine, kultuuriajaloo uurimine uute digitaalsete meetoditega).

Kultuuripédrandiasutuste t66 tulemuslikkuse, kasutajate rahulolu ning digipdrandi majandusliku
mdju hindamiseks tootatakse 2025. aastal vilja vastavad mdodikud:

1) Digipdrandile ligipadsu pakkuvate platvormide kasutus ja kasutajaprofiilid;

2) Kasutajate rahulolu digiparandile ligipadsu pakkuvate platvormidega, sh digiparandi
kasutusjuhud;

3) Elanike teadlikkus digiparandi kasutamise voimalustest, sh mittekasutajate uurimine;

4) Digipédrandi majanduslik mdju ja efektiivsus.

Kuna kultuuripdrandi digimine on arvestades tdnapdevast tehnoloogia arengut ja
digitaliseerumist erinevates eluvaldkondades iiks paremaid ning osal juhtudel ka ainuke vahend
tagamaks, et parand kui tervik on siilitatud selleks kdige sobivamate vahenditega ning tehtud
kéttesaadavaks voimalikult paljudele huvirithmadele, panustab projekt oluliselt Eesti
pohiseadusest tulenevale kohustusele tagada eesti rahvuse ja kultuuri sdilimine 1dbi aegade.
Lahendatud on digipédrandi pikaajaline sdilitamine viljaspool riigipiiri.

Koik tegevuskava moddikud on kirjeldatud lisas 2 ,,Eesmirgid ja mdodikud®.
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TEGEVUSKAVA TAITMISE JUHTIMINE

Tegevuskava juhitakse ja rahastatakse Kultuuriministeeriumi valitsemisala digip6orde kaudu.
,Kultuuripdrandi digitegevuskava 2024-2029 projektid on osa Kultuuriministeeriumi
valitsemisala digipoorde tegevuskavast. Tegevuskava projektide rahastustaotlused ning
aruandluse kinnitab Kultuuriministeeriumi haldusala infotehnoloogia ndukogu (edaspidi IT
Noukogu). IT Noukogusse kuuluvad Kultuuriministeeriumi kantsler, infotehnoloogia
valdkonna juht, kultuurivdartuste asekantsler, kultuurilise mitmekesisuse asekantsler, spordi
asekantsler, strateegia- ja innovatsiooniosakonna juhataja, finantsosakonna juhataja,
infoturbejuht.

Kultuuriministeeriumi IT Noukogu moodustati 2021. aastal Kultuuriministeeriumi haldusala
infotehnoloogia valdkonna (sh infoturbe) tegevuse arendamiseks ja toimimiseks.

Digitaalse
kultuuripdrandi
néukogu KuM
haldusala IT
kontaktisikute
IT ndukogu vargustik
esimees Strateegia- ja
innovatsiooniosa-
Kantsler kond (S10) KuM haldusala
digip66rde
juhtriihm

Arivaldkondade Teenuste IT valdkonna Eksperdid
juhid omanikud esindajad .
. " . Ekspertide
KuM finantsjuht )
Asekantslerid Asutuste Digipérde juht - L kaasamine
SIO juht esindajad: RaRa, KuM IKT vastavalt
ERR, MKA jt valdkonna juht vajadusele

Joonis 1. Kultuuriministeeriumi IT Noukogu juhtimisskeem

Tegevuskava projektide rahastamiseks ja seiramiseks sdlmib Kultuuriministeerium projekte
ellu viivate asutustega partnerluslepingud, milles sdtestatakse poolte digused ja kohustused
valdkondliku digipoorde tegevuskavas toodud tegevuste elluviimisel.

Kultuuriministeeriumi haldusala digipodrde elluviimise koordineerimiseks ja seiramiseks
moodustati 2023. aastal Kultuuriministeeriumi valitsemisala digipodrde juhtriihm, kuhu
kuuluvad Kultuuriministeeriumi strateegia- ja innovatsiooniosakonna IKT valdkonna juht,
kultuurivairtuste osakonna digitaalse kultuuriparandi ndunik, kunstide osakonna audiovisuaal-
ja digikultuuri ndunik, kultuurilise mitmekesisuse osakonnajuhataja, strateegia- ja
innovatsiooniosakonna IT projektijuhid ning projekte ellu viivate asutuste esindajad.
Digipoorde juhtrithma iilesanded on digipoorde:

1. elluviimiseks vajalike iilesannete ja tegevuskava koostamine ja eelarve
kooskolastamine ning vajadusel muudatusettepanekute tegemine;

2. perioodide kavandamine, vajaduste kokku koondamine ja ettepanekute koostamine
Kultuuriministeeriumi valitsemisala IT ndukogule;
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3. tegevuste koordineerimine, osapoolte vahelise koost60 korraldamine ja erimeelsuste
lahendamine;

tegevuskava seire, tulemite ja vahearuannete heaks kiitmine;

tulemite  (sh  vahetulemite) ja uue perioodi vajaduste tutvustamine
Kultuuriministeeriumi valitsemisala IT ndukogus (juhtriihma sisendit tutvustab
juhtriihma juht);

6. tegevuskava elluviimisega seotud jooksvate kiisimuste arutamine.

ok~

Tegevuskava peavastutaja on Kultuuriministeerium. Projektide elluviijad on:

Eesti Rahvusraamatukogu
Eesti Rahvusringhééling
Eesti Rahva Muuseum
Eesti Ajaloomuuseum
Eesti Meremuuseum
Muinsuskaitseamet
Rahvusarhiiv
Kultuuriministeerium

NGO~ wWNE

Tegevuskava eesmirgi ja sihid soOnastas kultuuriministrile nduandev Digitaalse
Kultuuriparandi Noukogu 2023. aastal. Tegevuskava valmimisse panustasid Majandus- ja
Kommunikatsiooniministeerium, Haridus- ja Teadusministeerium, Eesti Rahvusraamatukogu,
Eesti Rahvusringhdiling, Muinsuskaitseamet, Rahvusarhiiv ning veel paljud miluasutused iile
Eesti.

Kultuuriministeerium on nimetanud tegevuskava kui terviku juhtimiseks projektijuhi, kes
vastutab tegevuskava kui terviku tulemuste saavutamise eest. Konkreetsete toode hanked
korraldavad projektide elluviijad, kes on Kultuuriministeeriumi digipdorde tegevuskava
mdistes Kultuuriministeeriumi partnerid. Tegevuskava projektid koos eelarve ja ajaraamiga on
kirjeldatud lisas 1 ,,Alamtegevused*.
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RISKID JA NENDE MAANDAMINE

Ko&ikide riskide jdlgija, peamine maandaja ja realiseerumise eest vastutaja on Kultuuriministeerium kui tegevuskava omanik ja peavastutaja.

Riski Véimalik risk Moju Toéendosus | Maandamismeetmed
kategooria
Tehnoloogia- | Risk realiseerub, kui digimine vdi arendusetapid ei Projekti tasemel Keskmine Kaigis projektides on eelarvesse planeeritud nii
voi onnestu plaanitud mahus ja kvaliteedis isegi suur, tegevuskava rahaline kui ka ajaline puhver, mida kontrollib
tarnijarisk mdningase projekti eelarve voi ajakava suurendamise | tasemel viike. projektijuht. Puhver vdimaldab riski realiseerudes
jarel. Selle pohjuseks voib olla kas tarnija suutmatus operatiivselt reageerida, vdimaldades inertsematel
oma kohustusi tdita voi tehnilised probleemid juhtriihmadel otsusele jouda.
(eesmairgiks seatud maht voi kvaliteet on fiiiisiliselt Miluasutused panustavad projektidesse
voimatu). Riski realiseerumisel satub ohtu projekti spetsialistid, kes on suutelised tehnoloogilise riski
eesmarkide ning seega ka Euroopa Liidu ees voetud kasvu digeaegselt tuvastama, olles voimelised
kohustuste tditmine. See omakorda ohustab kogu eristama objektiivseid asjaolusid ebaobjektiivsetest.
projekti rahastusskeemi. Samuti jaab osa
kultuuripérandist digimata.
Maluasutuse | Risk realiseerub, kui miluasutus ei panusta piisavas Projekti tasemel Keskmine Loodud on digip66rde juhtrithm, mille itheks
ebapiisav mahus voi kvaliteedis kompetentsi. Selle pohjuseks suur, tegevuskava peamiseks funktsiooniks on liikkmete kaudu projekti
panus voib olla kas kokkulepetest taganemine, objektiivsed tasemel viike elluviijate panuse tagamine. Probleemi ilmnemisel
pOhjused (t66taja haigestumine vms) voi esialgse t66 (digimis- ja eskaleeritakse see projekti tasemelt juhtrithma
mahu hinnangu ebatépseks osutumine. Riski loetakse analiiisiprojektid) tasemele, vajadusel IT Noukogu tasemele.
realiseerunuks, kui projektijuhil ei dnnestu probleemi | kuni keskmine Miluasutused plaanivad puhvrid oma
projekti tasemel ka juhtriihma kaasates lahendada. (arendusprojektid) ressursikasutusse ning on valmis katma mdningase
tilekulu to6tundides.
Juhtrithma kaudu tagatakse vajadusel
kompetentside jagamine kriitiliste tootajate panuse
vihenemisel objektiivsetel pohjustel.
Juhtkonna Risk realiseerub, kui projekti mistahes taseme Projekti tasemel Keskmine Projektide kulgemist jilgib juhtriihm, kes koguneb
risk juhtorganid ei suuda jouda vajalike otsusteni, suur, tegevuskava regulaarselt ja jéilgib operatiivselt nii tegevuskava

saavutada toorahu, kvoorumit saavutades kokku tulla
v0i osutuvad muul moel t66voimetuks, takistades
seeldbi projekti eesmérkide saavutamist voi projekti
reglemendi tditmist rahastustingimusi tditval mééral.
See voib viia projekti rahastuse katkemiseni voi
projektide ebadnnestumiseni sdltumata projektide

seisukorrast ja nendega seotud osapoolte heast tahtest.

tasemel suur

kui terviku kui ka projektide kulgu.
Projektide kulgemist jadlgib Kultuuriministeeriumi
IT Noukogu.




Riski realiseerumise pShjuseks voib olla nii osapoolte
suur hulk, projekti keerukus kui ka vastuolulised
strateegilised voi taktikalised huvid.

Tulemuste Risk realiseerub, kui kas iiksikute projektide voi Projekti tasemel Viike Projektijuht hoiab sidet nii projektide elluviijate kui
sobilikkuse tegevuskava kui terviku tulemid ei vasta sihtrithmade | suur, tegevuskava digip6orde juhtrithmaga ning eskaleerib tekkinud
risk ootustele. Selle 14bi satub ohtu tegevuskava tasemel suur probleemid. Meede on eriti oluline
eesmirkide tditmine ning seeldbi Euroopa Liidu ees arendusprojektide puhul, mille tulemite tarbijateks
voetud kohustuste tditmine. Riski realiseerumise on digiteerimisega seotud projektid ja méluasutused
pohjuseks voivad olla nii tiksikute projektide kas ise.

objektiivne v0i subjektiivne vdimetus eesmarke
saavutada kui ka projektide puudulikust koosvdimest
tulenev oht tegevuskava eesmérkidele. Risk loetakse
realiseerunuks, kui tegevuskava moni alamtegevus
16peb ilma rahuldavat tulemust saavutamata. Eriti
ohtlik on arendusprojektide ebadnnestumine: tekib oht,
et digimise projektidega minnakse vajalikku baasi
omamata edasi ning tulemused ei ole koosvdimeliselt
kasutatavad.

Lisaks voivad iga konkreetse projektiga olla seotud spetsiifilised riskid, mille maandamismehhanismid kaetakse lepingutingimustes (nt a)
riigihanke tingimuste kohaselt peavad pakkujad esitama koos pakkumusega tehnilise proovitdo, mis tdestab, et kasutatav tehnoloogia vdoimaldab
soovitud kvaliteediga kaadrid digiteerida; b) voimalusel kasutada mitmeetapilist riigihanget, kus hankija esindaja saab proovitdo teostamise juures
olla; ¢) digimisteenuse eest tasutakse ainult iileantud ja tehniliselt kontrollitud digitud failide alusel).
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LISAD

Lisa 1. Alamtegevused

Lisa 2. Eesmirgid ja moddikud



Lisa 1. Alamtegevused

1. Arendame kultuuri kéttesaadavust, et see oleks elavas kasutuses ja inimestele

oluline.

" . L Ajakava
Projekt Pirandiliik / Elluviija Prol_e kti
tegevus periood 2026 2027 2028 2029
1. |MulSetapp Il arendus MKA 2024-2026
2. |MulSetapp 11 arendus MKA 2026-2027
3. |MulSetapp IV arendus MKA 2027-2028|
4 Kultuurimélestiste registri
* |arendus I arendus MKA 2026-2028
5 Kultuurimélestiste registri
" |arendus 11 arendus MKA 2027-2029
6 RaRa uue digitaalarhiivi
" |kasutajakeskkonna loomine arendus RaRa 2024-2025
7 DIGARI andme- ja
" |kodanikuteaduse arendusetapp |arendus RaRa 2025-2027|
Automaatne kataloogimine ja
8 |miirksdnastamine arendus RaRa 2024-2025
Mailuasutuste iihiste
S ontoloogiate loomine analiiiis RaRa 2026
10 Maluasutuste iihiste
" |ontoloogiate rakendamine arendus RaRa 2027,
11. |Rahvakultuuri andmekogu arendus KuM 2024-2025|
12. [Failide massloovutuse lahendus |arendus RaRa 2024
Uleriigiline teenus
13. |"Raamatukogude
juhtimis toolaud" arendus RaRa 2024-2025
Uhtne iileriigiline
14. |raamatukogusiisteem: hankimine
ja juurutamine arendus RaRa 2024-2027
Siindmus-, proaktiivse- ja
15. [ndusolekuteenuse drianaliiiis ja
teenusedisain analiiiis RaRa 2025




Projekt

Esemete ja kinnismiilestiste 3D-

Pirandiliik /
tegevus

Elluviija

Projekti
periood

2024

2025

Ajakava

2026

2027

2028

2029

16. digimise analiiiis analiiiis MKA 2025
17. |Fotopirandi hetkeolukord analiitis RA 2024-2025
18 Kinnistuarhiivide dokumendid/digi
" |kinnistusregistrid mine RA 2024-2026
Noukogude-aegsete
19. |loominguliste liitude, kultuuri-ja [dokumendid/digi
teadusasutuste arhiivid mine RA 2024-2026
20 Hoonete tiiiipprojektid Eesti dokumendid/digi
" |Projekti arhiivis mine RA 2026-2027
21 Isikute, suguvésade ja méisate |dokumendid/digi
" |arhiivid mine RA 2026-2027
2 Tartu linna ajalooga seotud dokumendid/digi
< " |arhiivid mine RA 2028-2029
< 23 Eesti Vabariigi riigiasutuste dokumendid/digi
2 " [dokumendid 1918-1944 mine RA 2028-2029
; Riigikogu istungite
% 24. |videosalvestised 1999-2012
E VHSidel film/digimine RA 2024-2025
2 o5 |Viimased digimata Tallinnfilmi
= " |mustvalged ringvaated film/digimine RA 2028
E Eesti Telefilmi 16 mm filmide
g 2. digimine film/digimine ERR 2025
8 27 Eesti Telefilmi 16 mm ja 35 mm
= " |filmide magnetheli digimine film/digimine ERR 2026
'é 28. |ERR AK kroonika film/digimine ERR 2026-2027
g 2 Vanema perioodi mustvalged
';E " |negatiivid foto/digimine RA 2026-2027
i) 30. |Uuema perioodi virvinegatiivid [foto/digimine RA 2027-2028
2 Viliseesti kirjandus (sh
5; 31. |perioodika ja teaduslikud
E separaadid) triikkis/digimine ~ |[RaRa 2024-2026
= 3 Eesti teadustriikised, RB ja
E " |estonica kogud triikkis/digimine ~ |RaRa 2026-2027
E 3 Vanem eesti perioodika (kuni
- T [1944) trilkis/digimine  |RaRa 2027-2028
i' Noukogude perioodi eesti
E | ¥ |perioodika 1944-1991 triikis/digimine _|RaRa 2028-2029
g 35. |Esemepirand 2D I esemed/digimine |MKA/ERM|[  2026-2027
: 36. |Esemepirand 2D II esemed/digimine |MKA/Eesti 2027-2028
Konekad objektid ammustest
37. |aegadest muuseumide kogudes
3D esemed/digimine |Eesti Merem  2026-2027|
Korge kultuuriviirtusega, suure
38. |kasutatavusega véi ohustatud kinnismélestised/
kinnismilestised 3D I digimine MKA 2026-2027
39 Korge kultuuriviirtusega, suure
" |kasutatavusega voi ohustatud kinnismélestised/
kinnismilestised 3D 11 digimine MKA 2027-2028
0 Korge kultuuriviirtusega, suure
" |kasutatavusega voi ohustatud kinnismélestised/
kinnismilestised 3D III digimine MKA 2028-2029
2EE| .
= =i Pikaajaline siilitamine viljaspool
@ riigipiiri planeerimine KuM 2024-2026
2
S 42.
E Koolitused, seminarid,
< konverentsid teavitustegevus  |KuM 2025-2029

21




Lisa 2. Eesmirgid ja moddikud

Alameesmark

Moadik

MBSdiku tUP Givvase 2029

Vastutaja

1.1. MulS 2.0 etapid II-IV Tulemus 1|Muinsuskaitseamet
1.2. Kultuurimalestiste register Tulemus 1|Muinsuskaitseamet
1.3. RaRa uue digitaalarhiivi kasutajakeskkond Tulemus 1|Eesti Rahvusraamatukogu
1.4. DIGARi andme- ja kodanikuteaduse arendusetapp Tulemus 1|Eesti Rahvusraamatukogu
1.5. Automaatse kataloogimise ja marksonastamise rakendus Tulemus 1|Eesti Rahvusraamatukogu
1.6. Méluasutuste Uihised ontoloogiad Tulemus 1|Eesti Rahvusraamatukogu
1.7. Rahvakultuuri andmekogu Tulemus 1|Kultuuriministeerium
1.8. Failide massloovutuse lahendus Tulemus 1|Eesti Rahvusraamatukogu
L 1.9. Uleriigiline teenus "Raamatukogude juhtimistéélaud" Tulemus 1|Eesti Rahvusraamatukogu
1. Arendame kultuuri kattesaadavust, et see oleks 115 [htne dleriigiline raamatukogusiisteem Tulemus 1|Eesti Rahvusraamatukogu
elavas kasutuses ja inimestele oluline. 1.11. Digiparandile ligipaasu pakkuvate platvormide kasutus ja | Tulemus Kultuuriministeerium
kasutajaprofiilid - méddik valjatootamisel N/A
1.12. Kasutajate rahulolu digiparandile ligipdasu pakkuvate Rahulolu Kultuuriministeerium
platvormidega, sh digiparandi kasutusjuhud - mdddik
valjatddtamisel N/A
1.13. Elanike teadlikkus digiparandi kasutamise voimalustest, sh | Teadlikkus Kultuuriministeerium
mittekasutajate uurimine - maadik véljatootamisel N/A
1.14. Digiparandi majanduslik mdju ja efektiivsus - mdddik MGju Kultuuriministeerium
valjatdotamisel N/A
2.1. Dokumendiparandi digitud objektid (Ik) Véljund, Rahvusarhiiv
tulemus 46 180 611
2.2. Esemepérandi digitud objektid (tk) Valjund, Muinsuskaitseamet, Eesti Rahva Muuseum,
tulemus 638 006|Eesti Meremuuseum, Eesti Ajaloomuuseum
2.3. Filmiparandi digitud objektid (t) Valjund, Eesti Rahvusringhaaling, Rahvusarhiiv
2. Jatkame parandi massdigimist koordineeritult ja tulemus 7 806
lahtuvalt kasutajate huvidest. 2.4. Fotoparandi digitud objektid (tk) Valjund, Rahvusarhiiv
tulemus 2 671 825
2.6. Trikiparandi digitud objektid (Ik) Valjund, Eesti Rahvusraamatukogu
tulemus 20 297 200
2.7 Piroriteetsete kinnismalestiste 3D digitud objektid (tk) Valjund, Muinsuskaitseamet
tulemus 50
3. Tagame parandi sdilimise tulevastele polvedele, |3.1 Digitaalse kultuuriparandi pikaajalise séilitamise lahendus Tulemus Kultuuriministeerium
olenemata kriisidest maailmas. valjaspool riigipiiri 1
4. Valdkonna ja avalikkuse teavitamine 4.1 Labi viidud koolitused, seminarid, konverentsid Tulemus 10{Kultuuriministeerium
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